
7. LUGARES

6. ANIMAIS

DIA A DIA1.

2. PESSOAL

4.ALIMENTO

5. BRINCADEIRA

8. EDUCAÇÃO

MATRAQUINHA

Imagens de respostas rápidas
 presentes no cotidiano, como
“sim” e “não”.

Figuras referentes a
emoções, necessidades,
roupas, dores e saudações.

3. ROTINA

Desenhos de atividades
como banho, dentes, xixi,
cocô.

Imagens de comidas,
bebidas, frutas e doces.

Figuras referentes a jogos,
brinquedos e atividades
utilizadas em brincadeiras.

imagens de locais que
crianças costumam
frequentar.

Conta com figuras da
escola, letras, números,
cores e formas.

Desenhos de diversos
animais.
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